Serie Wielkich Autoréow — cz.1

Gra Wolfganga Kramera i Michaela Kieslinga dla 2 do 4 graczy, w wieku od 12 lat

Augusta Treverorum powstato, aby byé najwickszym Rymskim miastem na pitnoc od Alp w pignym
Cesarstwie Rymskim. Zatozone w czasach Augnstow, budowane zostalo prieg pokolenia rzymskich
architektdw, by stac si¢ rexydenciq Cesarskq i miastem odnowicielem swiata we wezesnym 1V wiekn. Pozostatosei
tych imponnjacych budowli mogna weiqg odwiedzal w wspdtezesnym Trewirze, a wsrod nich, przede wszystkim,
masywnq Porta Nigra — ,,czarnq brame”.

ELEMENTY GRY

4 tekturowe figurki
mistrzow
budownictwa

(po 1 w kolorze kazdego

gracza)

32 karty akcji
(po 8 w kolorze
kazdego gracza)
8 kart w twoim kolorze
gracga stanowi 1wojq talig

1 plansza
10 kart zapaséw
kolor gracza
90 cegiet 4 plansze gracza
o 1 w kolorze kazdego gracza
g0 &
4 znaczniki punktow
. . O . zwyciestwa (po 1 w
51 monet kolorze kazdego gracza)
Agmoneri-ettela 12 znacznikéw akcji
e e . . O . (po 3 w kolorze kazdego
10 monet “10-sestercji” &
gracza)
~» 60 Rzymian
4 2 (po 15 w kolorze % I 1 znacznik rundy
; kazdego gracza)




18 Zeton6w pochodni

28 kart honoru

16 zetonow wplywu

4 znaczniki punktow

L 4 zwycigstwa “+100/+200”

$ 2621208

20 kart budowy

5100

CEL GRY

W Porta Nigra, nadzorujesz budowe wspaniatych budowli starozytnego Augusta Treverorum. W swojej turze,
zagrywasz jedng karte akcji sposrod dwoch kart ze swojej reki, by okresli¢ jakie akcje bedziesz mogh
przeprowadzi¢. Musisz zbiera¢ cegly i umieszcza¢ je zgodnie z ich kolorem na 4 placach budowy na
planszy. Wazne jest wyczucie czasu, gdy zbierzesz odpowiednie cegly, musisz poruszy¢ swojego mistrza
budownictwa z kwartatu do kwartalu miasta, co kosztuje 1 monete za kwartal, ktéry trzeba przekroczyé.
Z odpowiednim wyczuciem czasu, mozesz réowniez zbiera¢ réznorodne karty budowy jako nagrode za
zaawansowanie niektorych waznych sekcji budowli.

Na koniec swojej tury, ciagniesz 1 karte akeji ze swojej talii kart akcji. Kiedy talia kart akcji kazdego gracza
jest pusta, runda si¢ koficzy i1 otrzymujesz zestaw monet i punktéw zwyciestwa za kazda cegle, ktérg
zbudowates. Po dwéch rundach (lub trzech w grze na 2 graczy), gra si¢ kodczy i otrzymujesz punkty
zwyclestwa, gtownie za wigkszosci na placach budowy i za zestawy kart budowy, ktére zebrates. Wygrywa
gracz z najwicksza liczbg punktéw zwyciestwa, ktory uwazany jest za najwickszego Rzymskiego architekta
na pétnoc od Alp.

PRZYGOTOWANIE

1. Umies¢ plansze na srodku stotu.

2. Umies$¢ cegly, monety (sestercje), znaczniki punktow zwycigstwa “+100/+200”, zetony pochodni
i zetony wplywu obok planszy jako rezerwe. Rezerwa monet jest uwazana za bank.

3. Pomieszaj 10 kart zapasow i umies¢ je w zakrytym stosie dociggania obok planszy.

4. Umies$¢ znacznik rundy na pierwszym polu toru rundy.

5. Potasuj i umie$¢ zakryte karty budowy jako stos dociagania obok planszy. Pociagnij 6 kart budowy ze
stosu dociagania 1 umies¢ je odkryte na 6 polach wystawki kart budowy.

6. Potasuj karty honoru i umies¢ je zakryte obok planszy. Odston 14 kart honoru i umiesé je odkryte na
wystawce kart honoru. Wystawka kart honoru ma 7 pél kart. Umie$¢ karty honoru w dwéch rzedach.

7. Kazdy gracz bierze 20 sestercji i 1 zeton pochodni z rezerwy i umieszcza je w swoim obszarze gry.

8. Kazdy gracz wybiera kolor gracza i wykonuje ponizsze czynnosci:

* Wez wszystkie nastepujace elementy w swoim kolorze: plansze gracza, znacznik punktow
zwyciestwa, tekturowa figurke mistrza budownictwa, 3 znaczniki akcji i 5 Rzymian. Umies¢
swoj znacznik punktéw zwycigstwa na polu”0” toru punktéw zwycigstwa. UmieS¢ mistrza
budownictwa, 3 znaczniki akeji 1 5 Rzymian obok swojej planszy gracza (czyli w swoim obszarze gry).
Pozostali Rzymianie w twoim kolorze s3 umieszczani we wspolnej rezerwie obok planszy.

* Wez talie kart akcji w swoim kolorze. Jesli gracie w 4 graczy, usun karte akcji ze
znakiem “tylko na 2 lub 3 graczy” ze swojej talii kart akeji i odl6z ja do pudelka.

Potasuj swoja tali¢ 1 umies¢ ja zakryta obok planszy gracza. Pociagnij 2 karty ze swojej talii
kart akcji 1 wez je do reki. Trzymaj karty w rece ukryte przed innymi graczami.
Na konicu, odt6z wszystkie nieuzywane elementy do pudetka.



ROZGRYWKA

Jesli gracie na 2 graczy, gra trwa 3 rundy. Jesli gracie na 3 lub 4 graczy, gra jest rozgrywana przez 2 rundy.
Ustalcie losowo gracza startowego, uzywajac ulubionego sposobu jego wylaniania. Rozpocznie on gre,
wykonujac pierwsza ture. Gra toczy si¢ potem w kolejnosci zgodnej z ruchem wskazéwek zegara,
z kazdym graczem wykonujacym ture, dopoki kazdy gracz nie ma zagranych wszystkich swoich kart akcji.
Po pierwszej rundzie (a takze po drugiej rundzie w grze dwuosobowej), nastepuje postednia runda
punktowania. Po ostatniej rundzie, odbywa si¢ sekwencja punktowania koncowego.

Kwartaly

Kazdy sektor planszy jest nazywany kwartatem i kazdy kwartal zawiera jeden
z 4 budynkéw i jego place budowy: Amfiteatr, Bazylike, Mury Miejskie i Porta Nigra.
Kazdy kwartal zawiera réwniez jeden sklep na rynku cegiet.

Cegly i kolory

Wszystkie cegly sa faktycznie szare, dostosowuja one jedynie kolor
poprzez umieszczenie w pewnych lokacjach. Kiedy cegla zostata
potozona w dowolnej lokacji, jest ona w kolorze tej lokacji i
zachowuje ja do kofica gry. Sa trzy lokacje, gdzie cegla moze by¢
umieszczona: sklep na rynku cegiel, osobiste zapasy gracza na jego
planszy gracza i plac budowy jednej z 4 budowli.




TURA GRACZA

Kazda tura jest podzielona na 2 fazy:

1. Faza Uzupetniania:
a) Sprawdz liczbe cegiel na rynku cegiel.
b) Sprawdz liczbe kart budowy na wystawce
kart budynkow.
¢) Sprawdz liczbe kart honoru na wystawce
kart honoru.

1. Faza Uzupelniania

a) Cegly: Na poczatku swojej tury, sprawdz
liczbe cegiet na rynku cegiel. Jesli jest tam mniej
niz 7 cegiet lacznie, musisz uzupelni¢ rynek
cegiel. Aby uzupelni¢, pociagnij karte ze stosu
kart zapasow 1 umies¢ 1 cegle w kazdym
sklepie oznaczonym jako “+1” na karcie. Jesli
sq tam juz jakie$ cegly, umies¢ nowa cegle na
gorze pozostalych. Powtarzaj te procedure, az na
rynku cegiel nie bedzie co najmniej 14 cegiel.
Umie$¢ uzyte karty zasoboéw na stosie Kkart
odrzuconych. Jesli stos kart zapasow si¢
wyczerpie, pomieszaj stos kart odrzuconych
1 stworz z niego nowy, zakryty stos dociggania.

W pierwszej turze gry, musisz uzupelni¢ rynek
cegiel pierwszy raz. W sposéb opisany powyzej,
dociagaj karty zapasow i umieszczaj cegly, az nie
bedzie ich tacznie na rynku cegiet przynajmniej
14.

b) Karty Budowy: Sprawdz czy jest 6 Kkart
budowy na wystawce kart budowy. Jesli jest tam
mniej niz 6, uzupelnij wystawke dociagajac karty
ze stosu kart budowy i dodajac je odkryte. Jesli
stos dociagania kart budowy wyczerpie si¢, nie
bedzie juz nowych kart budowy przez reszte gry.

c) Karty Honoru: Sprawdz, czy jest 14 kart
honoru na wystawce kart honoru. Jesli jest tam
ich mniej niz 14, uzupelnij wystawke dociagajac
karty ze stosu dociagania kart honoru i dodajac

2. Faza Akcji

Na poczatku swojej pierwszej tury gry, umiesc
swojego mistrza budownictwa w dowolnym
kwartale planszy.

Zagraj 1 karte akcji ze swojej reki.

Liczba pochodni na dole zagranej karty wskazuje
ile akcji mozesz wykona¢ (2 lub 3 akcje).
Jednakze, mozesz wykona¢ tylko akcje, ktorych
ikona jest na karcie. Kazda akcja moze byc
przeprowadzona tylko jednokrotnie. Po
uzyciu akcji, umies¢ jeden ze swoich znacznikdw

2. Faza Akgcji:
Wybierz 1 karte akeji i rozegraj ja catkowicie.
Uzyj zetonéw wplywu. Umies¢ rozstrzygnieta
karte akcji na swoim stosie kart odrzuconych
i dociagnij 1 karte akcji.

je odkryte. Jesli stos dociagania kart honoru si¢
wyczerpie, nie bedzie juz nowych kart honoru
przez reszte gry.

Przyktad:

Na poczatkn swojej tury, Nikola sprawdza rynek cegiel
i okazuje sig, Ze jest tam tylko 5 cegiel. Zacgyna
uzmpelnial rynek, ciqgnae kartg apasow e stosu kart.
Karta wskazuje, e musi ona umiescié 1 $dltq,
1 cgerwong, 1 niebieskq i 1 bialq cegle na ich
odpowiednich sklepach na rynku. Po umieszezenin tych
4 cegiel, jest ich na rynku fqeznie 9. A wige Nikola
ciggnie drugaq karte apasow, Rtdra mowi, by dodata
3 nowe cegly. Terag jest ich tacznie 12, c3yli weiag 3a
mato, wige Nikola ciqgnie folging  karte, ktira
nakazufe jej umiescic w sklepach fqcznie 4 cegly.
Oznacza to, e na rynku jest 16 cegiel i fadna nowa
karta nie jest dociqgana.

Po  uzupetnienin  rynku  cegiel, Nikola sprawdza
wystawke kart budowy i widzi, %e 2 kart brakuje, wige
dociqga 2 karty e Stosu dociqgania kart budowy
7 umieseza je odkryte na wystawce kart budowy.

Potemr  sprawdza  wystawke  kart  honorn i dociqga
1 karte, poniewaz jest ich tam tylko 13. Nikola jest
teraz  gotowa, aby  Rontynnowal  swojq  ture

preprowadzajac swoja faze akg.

Karta zapasow wskazujaca 1 biala,
1 niebieska, 1 czerwonq i 1 $01tq cegte

akcji na ikonie tej akcji. Mozesz przeprowadzi¢
akcje na karcie w dowolnej kolejnosci.

Mozesz takze uzy¢ zetonu pochodni ze
swojego obszaru gry do przeprowadzenia
dodatkowej akcji. Umies¢ zeton pochodni na
ikonie darmowej akcji na zagranej karcie
i rozstrzygnij wybrang akcje. Mozesz uzy¢ tyle
zetonéw pochodni podczas jednej tury, ile
chcesz pod warunkiem, ze jest jeszcze jaka$
pozostata ikona darmowej akcji.



W dowolnym momencie podczas swojej tury,
mozesz wykona¢ akcje wplywu, zwracajac
zetony wplywu do rezerwy. Nie ma limitu liczby
zetonow wplywu, ktére mozesz wyda¢ na akcje
wplywu.  Jednakze, mozesz tylko kupié
do 1 karty honoru na ture.

Na koniec swojej tury, zwroé wszystkie uzyte
znaczniki akcji do swojego obszaru gry i oddaj
wszystkie uzyte zetony pochodni do rezerwy.
Potem umies¢ karte akcji, ktérg zagrales
na stosie kart odrzuconych obok swojej planszy
gracza. Nastgpnie, pociagnij jedng karte ze
swojego stosu kart akcji, jesli to mozliwe. Jesli
nie mozesz dociagna¢ nowej karty, poniewaz
twéj stos dociagania jest pusty, bedziesz mial
w reku tylko 1 karte na swoja nastgpna ture.
W swojej ostatniej turze rundy, musisz zagrac te
ostatnig swoja karte akcji z reki.

Przyktad:

Ta karta akgi pogwala Conrtney  preprowadzic
2 akgje, bo karta pokazuje 2 na dole 2 pochodnie.

AKCJE

Wybiera ona 1 3 ikon akgji, rogstryyga swoja akgje
i prykrywa ikone nacnikiem akgji. Potem wybiera
Jedna g niepryyRrytych akeji, rozstryyga ja i prykrywa
innym nacnikiem akgi. Na karcie akei pogostata
Jedna ikona akgi nieprzykryta, Jesli Courtney takse chee
rogegrac tg ostatniq akge, musialaby wugyi Zetonu
pochodni.

Karta
akcji

2 pochodnie

Kazda karta akei ma rdgnq kombinagje ikon akgji. Jest 5 rdznych akdi.

A. Kup 1 cegle

B. Umies¢ 1 element budynku
C. Wez 1 zeton wplywu

D. Wez 1 Zeton pochodni

E. WeZ monety

A. Kup 1 cegte bas

Ta ikona akeji pozwala ci kupié 1 IR

doktadnie 1 cegle ze sklepu na ¢

rynku cegiet. Wickszos¢ ikon Sl

kupna pokazuje kolor sklepu, z ktérego musisz

cegle kupi¢. Tylko ikona w kolorze szarym

(ze znakiem zapytania) pozwala na zakup

z dowolnego sklepu.

Wazne: aby kupi¢ cegle ze sklepu, twoj mistrz

budowlany musi by¢ w kwartale tego sklepul!

Zeby kupié¢ 1 cegle, wykonaj ponizsze 2 kroki:

1. Jesli to konieczne, przemie$¢ swojego mistrza
budowlanego do kwartatu zawierajacego sklep
i zaplaé wszystkie koszty za swoj ruch.

2. Kup 1 cegle z tego sklepu na rynku cegiet.
Umies¢ cegle w twoich zasobach osobistych na
swojej planszy gracza.

Nie mozesz wykona¢ tej akcji, jesli nie masz

dos¢ sestercji do oplacenia ruchu mistrza

budownictwa lub do zakupu cegly okreslonego
koloru.

1. Porusz swojego mistrza budownictwa

Jesli to konieczne, przesun swojego mistrza
budownictwa w kierunku zgodnym z ruchem
wskazowek zegara do kwartalu zawierajacego
sklep w kolorze, odpowiadajacym wybranej akcji.
Uwaga: Nie jest dozwolony ruch przeciwny do
ruchn wskazowek egara.

Musisz zaptaci¢ 1 sestercje do = = L
banku za kazda granice kwartatu, ';?" ~7
ktéra twodj mistrz budownictwa | & g
przekracza.

Bialy sklep jest specjalny, bo jest
jedynym sklepem, ktory jest czeScia / \
wszystkich 4 kwartaléw a wiec jest /
dostepny z kazdego z 4 kwartalow.

Przyktad:

Karta akgi, ktirq zagral Tomasz pokazuje czarng
ikong kupna, a czarny sklep ma 1 cegle. Tomasg
decyduje  si¢ ngy¢ tey  akgi. Niestety, jego mistrg



budownictwa  jest w  fwartale  awierajacym  sklep
czerwony. A wige Tomasz musi porus3yc swojego mistr3a
budownictwa w kierunku g0dnym 3 ruchem wskagowek
gegara pryex dwie granice Rwartaldw, aby dojsé do
czarnego sklepu: od kwartalu cerwonego sklepn do
kwartatn  sklepu  Z0ftego i stamtqd do  kwartatu
e sklepem czarmym. Aby porusgyé swojego mistria
budownictwa do kwartalu czarnego sklepn, Tomasg
musi gaplacic 2 sestergje, poniewaz priekracza  on
2 granice kwartalow. [esli miathy bialq ikone zakupn,
Tomasz  mdglhy  pozostawic  swojego
mistrza  budownictwa  w  kwartale
poczatkowym, poniewaz bialy sklep jest
dostepny 3 Ragdego kwartalu.

2. Kup 1 cegte

Kup doktadnie 1 cegte ze sklepu.

Zeby kupi¢ cegle ze sklepu czerwonego,
niebieskiego, czarnego lub zéltego, musisz uzy¢
ikony zakupu w kolorze danego sklepu lub ikony
szarej oznaczajacej ,.kolor dowolny”. Twoj
mistrz budownictwa musi takze by¢ w kwartale
tego sklepu. Zeby kupié¢ cegle ze sklepu biatego,
musisz uzy¢ bialej ikony zakupu lub szarej
(;;}dowolny kolor”) ale tw6j mistrz budownictwa
moze by¢ w dowolnym kwartale.

Koszt cegly zalezy od jej koloru i musi by¢
oplacony do banku: czarna cegla kosztuje
1 sestercje, niebieska 2 sestercje, czerwona
3 sestercje, zolta 4 sestercje a biata 5
sestercji. (Te koszty sa réwniez oznaczone na

B. Umies¢ 1 element budowli

Ta ikona akcji pozwala ci umiescic
doktadnie 1 element budowli na
pustym placu budowy w kwartale, w
ktorym znajduje si¢ twdj mistrz
budowlany. Element budowli jest
stosem 1 do 8 cegiel w jednym kolorze.
Kazda z czterech budowli ma kilka placéw
budowy i kazdy plac budowy pokazuje co jest
wymagane, by umiesci¢ element budowli na
nim (okreslone przez kolor 1 liczbg ikon cegiel).
Place budowy w Porta Nigra zawsze pokazuja
tylko pojedyncza ikong cegly, by oznaczyé
wymagany kolor elementu budynku. Ile cegiet
tego koloru uzyjesz do tworzenia swojego
elementu budowli to twoja sprawa. Jednakze
liczba cegiel, to przynajmniej 3 i najwyzej 8.
Wazne: Musisz umiesci¢ 1 ze swoich Rzymian
na goérze swojego elementu budowli. Dlatego,
mozesz tylko przeprowadzi¢ te akcje, jesli masz
Rzymianina w swolm obszarze gry, mozliwego
do umieszczenia.

twojej planszy gracza). Po oplaceniu ceny, wez
cegle z jej sklepu i umies¢ ja w swoich zasobach
osobistych tego koloru na swojej planszy gracza.
Jesli masz juz cegly w tym kolorze, umie$¢ nowa
cegle na ich szczycie.

Przyktad (cd):

Tomasz ugywa carne ikony akupn, co pogwala mn
kupic 1 cgarng cegle 3 cxarnego sklepu. Jego mistrg
budownictwa jest w kwartale czarnego sklepu, wige placi
on 1 sesterie do banku i bierge 1 carnq cegle 3 czarnego
sklepn. Umieszeza tq nowa cegle w swoich asobach
osobistych czarnych cegiel na swojej plansgy gracza.

Wazne: Jesli sklep w kolorze ikony zakupu jest
pusty, nie mozesz kupi¢ cegly w tym kolorze.
Jednakze, ta ikona zakupu potem automatycznie
dzialta w kazdym aspekcie jako ikona szara
(;,dowolny kolor™).

Przyktad:

Pontewaz, czarny sklep jest pusty, Tomasz moge uzyé
cxarne ikony akupu na swojej Rarcie akei, Zeby kupic
cegle dowolnego innego dostepnego Rolorn. Nadal musi
by¢ w kwartale sklepu tego innego koloru, aby 3 niego
kupic.

Aby uzy¢ tej akcji, wykonujesz te 3 kroki:

1. Wybierz 1 pusty plac budowy budowli dla ktorej

masz wymagane cegly w swoich zasobach
osobistych i jesli to konieczne, porusz swojego
mistrza budownictwa do kwartalu tej budowli,
placac zwiazany z ruchem koszt.

2. Ustaw element budowli, ktéry pasuje do

wymagafl wybranego placu budowy i umies¢
jednego ze swoich Rzymian na jego szczycie.

3. ZdobadZz punkty zwycigstwa wybranego placu

budowy i sprawdz pasujace karty budynkow.
Umies¢ element budowli razem ze swoim
Rzymianinem na wybranym placu budowy
i potem sprawdz nagrody mistrza budownictwa.




1. Wybierz plac budowy i porusz swojego
mistrza budownictwa

Wybierz 1 pusty plac budowy do ktérego masz
wymagane cegly w zasobach osobistych. Jesli to
konieczne, przesun SW0jego mistrza
budownictwa w kierunku zgodnym z ruchem
wskazéwek zegara do kwartalu zawierajacego
wybrany plac budowy. Uwaga: Nie jest
dozwolony ruch w kierunku przecivnym. Mozes3
budowaé tylko w kwartale, gdzie jest twij mistrg
budownictwa.

Musisz zaplaci¢ 1 sestercje do banku za
kazda granice kwartatu, ktéra twoj mistrz
budownictwa przekracza. Nie jest dozwolony
ruch, jesli nie mozesz oplacic¢ tych kosztow.

2. Ustaw element budowli

Ze swoich zasobéw osobistych, wez stos cegiel,
ktére pasuja liczba i1 kolorem do wymagan
wybranego placu budowy. Te cegly tworza twdj
element budowli. Potem umies¢ 1 ze swoich
Rzymian na goérze tego elementu budowli,
by oznaczy¢, ze jest twoj.

Przyktad:

Amfiteatr ma  jeden plac  budowy, ktdry wymaga
3 ozerwonych cegiel. Jesli cheesy umiescic tam element
budowli, musisz ntogyé 3 czerwone cegly ze swoich
gasobow osobistych i umiescic na ich sgegycie | T

1 swojego Rzymianina. Jako alternatywe, ﬁ
mdglhys takse ugyé 1 lub wigce biatych

cegied.

Biate cegly sa szczegélne, bo moga by¢ takze
uzyte jako cegly dowolnego innego koloru.
Kiedy uktadasz element budowli, mozesz zawsze
zastapi¢ dowolng cegle

wymaganego koloru na .__;'tr" - m
jedna ze swoich bialych

cegiel.

3. Zbierz nagrody i umies¢ element budowli
Wykonujesz to w 4 krokach:

a. Punkty zwycigstwa

Zdobywasz punkty zwycigstwa, ktore sa
oznaczone na wybranym placu

budowy, przesuwajac swoéj znacznik ’
punktéw zwycigstwa na torze m |
punktéw zwyciestwa o odpowiednig P

liczbe pol. yslote
W Porta Nigra gdobywasz punkty wycigsthwa godnie
g liczba @ kolorem cegiel, ktire ugyles do ntogenia
swojego elementn budowli. Dostajesz 1 punkt wyciestwa
za cegle czama, 2 a cegle niebieska, 3 a c3erwong,
4 za %0ltq i 5 za bialq.

b. Nagroda karty budowy

Sprawdz czy jest karta budowy na wystawce kart

budowy, ktéra:

* pokazuje ikon¢ budowli do ktérej wybrany
przez ciebie plac budowy nalezy ORAZ

* pojedyncza ikona cegly pasuje kolotem do
ikony cegly wybranego przez ciebie placu
budowy.

Jesli jest pasujaca karta budowy, wez te¢ karte

budowy i umie$¢ ja W swoim | e

obszarze gry. A HH

Zbierajae karty budowy, fl"'m"'* ,f,m |

otrgymujesy. dodatkowe  punkty ikona cegly/ikona

wyciestwa na Roniec gry. e = bumh

c. Umies¢ element budowli
Umies¢ element budowli na wybranym placu
budowy.

d. Nagroda mistrza budownictwa

Po tym jak umiescites element budowli, sprawdz
czy (1 jak czesto) uruchamia to nagrode mistrza
budownictwa tej budowli. Specjalna nagroda
mistrza budownictwa jest uruchamiana za
kazdym razem, gdy Yaczna liczba twoich cegiet
w tej budowli osigga nowa wielokrotnos¢ 3
(czyli twoja 3, 6, 9 cegla itd., umieszczona w tej

budowli, uruchomi te
nagrode jednokrotnie).
Natychmiast zbierasz

odpowiednia nagrode za
kazdym  razem,  kiedy
zostanie wywolana.

Na koniec instrukgi szezegotowo opisano 4 budowle
7 d¢h nagrody mistrza budownicta.

Przyktad (umieszczenie 1 elementu budowli
1 zebranie nagrod):
Michat decyduje ugyé ikony na swojej karty akei
“Umiest 1 element budowli”, by umiescic element budowli.
Wybiera plac budowy Bazyliki, ktiry wymaga 2 iftych
cegiel.  Przesuwa  swojego  mistrza  budownictwa  do
kwartalu awierajqcego Bagylike, placqe 1 sesterge,
gdyz priekracza on jedng granice Rwartatn. Uklada
element budowli 3 2 20ltych cegiel e swoich zasobow
osobistych i umieszeza 1 e swoich Rymian na jego
szezycie. Otrgymuje natychmiast 9 punktow uwycigstwa.
Potemr Michat sprawdza wystawke kart budowy, gdzie
gnajduje karte budowy Bazgyliki 3 30ita ikong cegly
7 bierze ja. Nastepnie numieszeza swdj element budowli na
Pplacu budowy. Po umieszezenin tych 2 nowych cegiet
Michat ma facznie 4 cegly w Bagylice. Poniewag ma on
terag wigce] niz 3 cegly, urnchamia to rag nagrode
mistrza budownictwa Bagyliki (co daje mu 1 Zeton
pochodni i 1 Rymianina w kolorze gracza). Jesli pogniej
Michat bedzie mial w Bagylice lacznie 6 cegiet,
umiesgezajac na jej placu budowy kolejne 2 cegly,
wyzwoli to nagrode mistrya budownictwa rag, jeszeze.



C. Wez 1 zeton wplywu

1 umie$¢ go w swoim obszarze +

gry. Zetony wplywu s3 uzywane V &
do ptacenia za akcje wplywu.

Zobacz “Akgje wplywn” ponizej.

Wez 1 zeton wplywu z rezerwy ;

Akcje Wpltywu

W kazdym czasie podczas swojej tury, mozesz
zaplaci¢ zetony wplywu do rezerwy w celu
przeprowadzenia dowolnej z nastepujacych akeji
wplywu:

kkokokokokk

. o |
Raz na ture, mozesz kupic¢ 1 karte st
honoru z wystawki kart honoru.

Zapla¢ koszty pokazane na gorze a
karty  honoru 1  rozstrzygnij
natychmiast jej efekt. Potem zwr6é
karte honoru do pudetka.

efekt

* Wiekszos¢ kart kosztuje tylko zetony wplywu
(miedzy 1 a 3), ale niektére wymagaja bys
odrzucit dodatkowe karty ze swojego obszaru
gry. Te karty sa pokazane w prawej
gornej czesci karty honoru.
Przyktad: odrzué 4 karty budowy,
pokazujace rizne ikony budowli

* Wigkszo$¢ kart honoru jest rozstrzyganych
natychmiast, poza tymi, ktore sa substytutami
kart budowy lub kartami punktowania
koncowego. Te karty sa umieszczane w twoim
obszarze gry 1 wywoluja efekt podczas
punktowania koncowego. (Zobacz
“Punktowanie koficowe™.)

D.Wez 1 zeton pochodni

-

™
g 2¥6/12/20

= zamienna karta budowy (koszt 2
wplywu i ma ikon¢ budowy)

karta punktowania kofcowego (koszt 1
zeton wplywu i wymaga odrzucenia pewnych
kart)

* Zobacz na koniec instrukcji, dla przegladu
i wyja$nien kart honoru.

oA
Zapla¢ 2 zetony wplywu i wez 1 Rzymianina
swojego koloru z rezerwy i umie$¢ go w swoim

obszarze gry.
N2 ]
o I = + ﬁ

Zapla¢ 2 zetony wplywu a potem uzyj akcji
“Umiesc¢ 1 element budowli”.

7 I 7 I* L %___-_f
Przyktad:

Nikola zgromadzita 3 etony wplywn w poprednich
rundach. Teraz wydaje 1 3 nich na 1 karte honors,
ktira pokazuje kosgt 1 geton wplywn i natychmiast
roxstry)ga e efekt. Poniewas  potrzebuje  rownieg:
Rzymiian, placi 2 setony wplywn, zeby dodal jednego
Reymiianina 3 rezerwy do jef obszarn gry.

kkkokokokok

+0 Wez 1 zeton pochodni z rezerwy i umies¢ go w swoim obszarze gry.

E.Wez monety

+.
ﬁ Wez tyle sestercii z banku ile pokazuje ikona (3, 4 lub 5) 1 umies¢ je w swoim obszarze gry.

Akcja specjalna: Pochodnie na monety

Twoje pochodnie moga takze by¢ uzyte do wziecia 1 sestercji za
pochodni¢ z banku. Oznacza to, ze mozesz albo utraci¢ jedng z
twoich dozwolonych akcji ze swojej karty akcji albo zwréci¢ 1 zeton

. /0-1-+°

pochodni do rezerwy, by wzia¢ 1 sestercje. Jesli tracisz jedna ze swoich akcji ze swojej karty akeji, przykryj
ikong pochodni na swojej karcie jednym ze swoich znacznikéw akgji, by oznaczy¢, ze utracites te akeje.



KONIEC RUNDY

Runda konczy si¢ po tym jak ostatni gracz
w kolejnosci tury zagral swoja ostatnig karte
akeji 1 rozstrzygnal ja. Jesli byta to ostatnia runda
dla tej liczby graczy, gra si¢ koficzy (zobacz
ponizej).

W innym przypadku, nastepuje posrednie
punktowanie rundy:

Gra dwuosobowa

Po pierwszej i drugiej rundzie, kazdy gracz -

w kolejnosci tury — przeprowadza nastepujace

2 kroki:

1. Zlicza Yaczna liczbe cegiel, ktére umiescil
na  planszy  (facznie  we  wszystkich
4 budowlach).

2. Dzieli t¢ liczbe zgodnie z potrzebami miedzy
sestercje 1 punkty zwyciestwa.

Wez wybrana sume sestercji z banku i dodaj

wybrana sume punktéw zwycigstwa.

Po tym jak kazdy gracz wezmie swoje sestercje i

doliczy swoje punkty zwycigstwa, rozpoczyna si¢

nowa runda.

lﬁ : ° OR %Jn}

Gra na 3 lub 4 graczy

Po pierwszej i drugiej rundzie, kazdy gracz - w
kolejnosci tury — przeprowadza nastgpujace
2 kroki:

1. Zlicza Yaczng liczbe cegiel, ktére umiescil
na planszy (lacznie we wszystkich 4 budowlach)
1 podwaja t¢ liczbe.

2. Dzieli t¢ liczbe zgodnie z potrzebami mig¢dzy
sestercje 1 punkty zwyciestwa.

Wez wybrana sume sestercji z banku i dodaj
wybrang sume punktéw zwycigstwa.

Po tym jak kazdy gracz wezmie swoje sestercje
i doliczy swoje punkty zwycigstwa, rozpoczyna
sie nowa runda.

Przyktad: Posrednie punktowanie rundy

Po pierwsze) rundzie w grze cxteroosobowej, Tomasg,
Jlicza wsgystkie swoje cegly, jakie ma we wsystkich
budowlach. Zbudowat lacznie 10 cegiel. Poniewas jest to
gra czteroosobowa, podwaja te liczbe i ma facznie 20,
ktdre dzieli na 15 punktow zwycigstwa i 5 sestergi.
Otrzymuje 15 punktow na torge i bierge 5 sestergi
g banfkn.

Rozpoczecie nowej rundy

Rozpocznij nowa runde wykonujac nastgpujace

kroki:

1. Gracz z najmniejsza liczba punktéw
zwyclestwa wskazuje gracza startowego na
kolejna runde (moze wybra siebie). W razie
remisu, gracza startowego ustala gracz
mtodszy.

2. Gracz startowy przesuwa znacznik rundy na
nastepne pole.

3. Kazdy gracz tasuje swoje karty akcji ze stosu
kart odrzuconych i umieszcza je jako nowy
stos dociagania obok swojej planszy gracza.

4. Kazdy gracz ciagnie 2 karty akcji ze swego
stosu dociagania do swojej reki. Potem gracz
startowy przeprowadza swoja ture jak zwykle.

KONIEC GRY

Gra si¢ koficzy na koniec rundy, w ktorej
znacznik rundy osiagnie ostatnig runde wskazang
dla danej liczby graczy. W grze na 2 graczy,
gracie 3 kompletne rundy. W grze na 3 lub 4
graczy, gracie 2 kompletne rundy. Gra moze
skoniczy¢ si¢ wczesniej, jeSli co najmniej

1 z dwoéch warunkow zostanie spetniony:

* Podczas tury dowolnego gracza rezerwa cegiet
oraz rynek cegiel sa catkowicie wyczerpane.

* Gracz umieszcza swoj 15 element budowli, a
wigc nie ma juz wigcej Rzymian pozostatych w
jego obszarze gry lub rezerwie.

Gracz podczas ktérego tury jeden lub oba te

warunki  zostaly  spelnione,  otrzymuje

natychmiast 5 punktéw zwycigstwa a potem
koficzy rozgrywanie swej biezacej karty akgji.

Potem kazdy pozostaly gracz kontynuuje
rozgrywanie jednej koncowej tury.
Po tym jak gra si¢ skoniczy, przeprowadz
sekwencj¢ punktowania koficowego.

Uwagi ogdlne:

* Liczba cegiel jest ograniczona. Jesli rezerwa
cegiel jest pusta, zadna nowa cegla nie wejdzie
juz wiecej do gry.

e Liczba Rzymian w kolorze gracza jest
ograniczona do 15.

* Rezerwa monet, zetonéw pochodni lub
zetondw  wplywu jest uwazana za
nieskonczong. Jesli kiedykolwiek wyczerpie
si¢ zasob, ktéregos z tych komponentéw, uzyj
zamiennikow.



* Jesli twdj znacznik punktow zwycigstwa
przekroczy pole 99, umiesé znacznik punktdw
zwycigstwa “+100/+200” strong “+100” do
gory przed soba. Jesli twdj znacznik punktéw

zwyclestwa powinien minac pole 99 drugi raz,
obr6¢ lezacy przed toba znacznik na strong
(C+200”.

Sekwencja punktowania koncowego

@

Po tym jak gra si¢ skoficzy, wykonaj

ponizsza sekwencje punktowania:

1. Punktowanie zestawow  kart:
dostajesz  punkty zwycigstwa za
zebrane przez ciebie zestawy kart
budowy.

2. Karty punktowania koncowego: zdobywasz
punkty zwyciestwa za swoje karty punktowania
konficowego.

3. Punktowanie obszaru gry: zdobywasz punkty
zwyclestwa za Rzymian, sestercje, zetony
wplywu, Zetony pochodni i cegly w swoim
obszarze gry.

4. Punktowanie wigkszoSci: zdobywasz punkty
zwycigstwa za wigkszosci w budowlach.

s

1. Punktowanie zestawow kart
Stwoérz zestawy z zebranych przez siebie kart
budowy (wlaczajac zamienne karty budowy).
Kazdy zestaw moze obejmowaé do 4 Kkart
1 kazda karta tego zestawu musi pokazywac inng
budowle (rézne kolory wymagan nie sa
wystarczajace).
Zdobywasz punkty zwyci¢stwa za kazdy zestaw
jak ponizej:
e Zestaw tylko jednej karty budowy daje
2 punkty zwycigstwa.
e Zestaw dwoch réznych kart budowy daje
6 punktéw zwyciestwa.
o Zestaw trzech réznych kart budowy daje
12 punktéw zwycigstwa.
e Zestaw czterech réznych kart budynku daje
20 punktow zwyciestwa.

Przykiad: Nikola ma dwa gestawy, jeden 3 3 rignymi
kartami budowy a drugi tylko 2 1 kartq budowy:

Bl
|
.'; 20 2V

12 punktow 2 punkty
2. Karty punktowania koncowego
Zdobywasz punkty zwycigstwa pokazane na
kazdej karcie punktowania koficowego w twoim
obszarze gty.

Zanwaz, e musiates odrzucic 4 karty  budowy
3 4 rdgnych budowls, by otrgymai karte 30 punktow
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zwyciestwa w dodatku do zaptlacenia 2 Zetondw wplywn.
A wige nie punktujesz tych odrzuconych kart
budowy podczas sekwencji punktowania
koricowego.

Kiedy kupites karte 42 punktiw wycigstwa, odriucites
karte 30 punktow i geby kupic karte 56 punktow
musiates  odrzucic  karte 42 punktiw  wyciestwa.
Odrzucone karty wypadaja 3 gr).

3. Punktowanie obszaru gry

Zapunktuj elementy pozostale w  twoim
obszarze gry: Dostajesz 1 punkt zwycigstwa za
kazdego Rzymianina, za kazde 3 sestercje, za
kazdy zeton wplywu, za kazdy zZeton pochodni
1 za kazda cegle na twojej planszy gracza.

3

4. Punktowanie wigkszosci

Na koficu, przyznawane sa punkty zwycigstwa
w kazdej z 4 budowli za wigkszo$¢ w ceglach.
W zaleznosci od budowli, wigkszosci moga by¢
stosowane do calej konstrukcji lub pewnych
czescl tej budowli. (Zobacz w dalszej czeSci

instrukcji  szczegélowy  opis  punktowania
wigkszosci w kazdej budowli.)
W kazdej zapunktowanej czeSci, gracz

z najwigksza liczba cegiel 1 gracz z drugim
wynikiem w liczbie cegiel otrzymuja punkty
zwycigstwa. W razie remisu, remisy wygrywa
ten gracz, ktéry umiescil cegly o wigkszej
warto§ci w punktowanej czesci. Warto$¢ cegly
jest towna kosztowi jej koloru na planszy gracza.
Biate cegly sa najcenniejsze, czarne sgq najmniej

[ )

cenne.



Zwycig¢zca

REGULY BUDOWLI

Bazylika
Bazylika sktada si¢ z 2 rzedéw: A i B, z 5 placami
budowy w kazdym

zZwyciezcow.

kwartal Bazyliki

Nagrody mistrza budownictwa

Wez 1 Zzeton pochodni i 1 Rzymianina w swoim
kolorze 2z rezerwy 1 umie$¢ ich w swoim
obszarze gry. Ta nagroda jest uruchamiana za
kazdym razem, gdy taczna liczba twoich cegiel w
Bazylice osiagnela 3 lub kolejna wielokrotnosé 3.

Przyktad:

Michal — najpierw element
g 2 niebieskimi ceglami w rzedzie A, co nie uruchomito
nagrody mistra budownictwa. Ale w turge pdzniefsze,

umiescil

umiescil  element budowli 3 2 czerwonymi - ceglami

w rzedzie B, a wigc uruchomil nagrode mistrza dzieki
umieseenin  trecie]  cegly, pomieway ma  obecnie
w Bagylice 4 cegly. A wige bierze Zeton pochodni
i Rymianina g rezerwy.

Punktowanie wi¢kszo$ci

Rzedy A i B w Bazylice sa punktowane
oddzielnie. Ktokolwiek umiescil najwiecej cegiet
w rzedzie, otrzymuje 12 punktéw zwycigstwa,
ktokolwiek byt drugi w liczbie cegiel w rzedzie
dostaje 6 punktéw zwycigstwa. Remisy
rozstrzyga warto$c cegiel.

A MAX. 'm w
B MAX VW 42 ié}

budowli
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Gracz, ktory zdobyt najwiccej punktéw zwycigstwa wygrywa gre. W razie remisu, jest kilku

Przyktad:

Podezas sekwengji punktowania koricowego, Conrtney
ma_jeden element budowli 3 4 bialymi ceglami w r3edzie
A i wygrywa wigkszo$¢ przed Michatem, ktiry ma
2 elementy budowli: jeden 3 2 0ltymi ceglami i jeden
3 2 niebieskimi ceglami. W rzedzie B Michat wygrywa,
poniewas jest jedymym graczem, Rtdry budowal tam
element  budowli.  Courtney  zdobywa 12 punktiw
zwyciestwa a Michal fqeznie 16.

Amfiteatr
Amfiteatr sktada sie z 3 rzedow: A, Bi C, z 5
placami budowy kazdy.

kwartal Amfiteatru

Nagroda mistrza budownictwa

Wez 5 sestercji i 1 Rzymianina w swoim kolorze
z rezerwy 1 umie$¢ ich w swoim obszarze gry. Ta
nagroda jest uruchamiana za kazdym razem, gdy
faczna liczba twoich cegiet w Amfiteatrze
osiagnie 3 lub kolejna wielokrotno$¢ 3.

Specjalne zasady kart budowy:

Nie mozesz nigdy otrzymaé karty budowy
Amfiteatru, przez umieszczenie elementu
budowli w rzedzie C Amfiteatru.

Punktowanie wigkszosci

Kazdy rzad (A, B i C) Amfiteatru jest
punktowany oddzielnie. Ktokolwick umiescit
najwiecej cegiel w rzedzie otrzymuje punkty
zwyciestwa zgodnie z ponizsza tabela.

Remisy rozstrzyga si¢ na korzys¢ tego, kto ma
cegly wigkszej wartosci.



)

A MAX. T 43 {7}
B mAx.T¥¥ 40 {5}
C max.T99 {5} O}

Przyktad:

Tomasz Zbudowat element budowli 3 3 cegiet Zottych w
rzedzie A Amfiteatrn a Nikola jeden g 3 cegiel
czerwonych. Tomasg wygrywa wiekszo56, bo jego Zotte
cegly sq warte 4 sestergje fagda, a INikoli tylko
3 sesterge kagda. A wiec dostaje on 15 punktow
zwycigstwa a Nikola tylko 5.

Mury Miejskie
Mury miejskie skladajg si¢ z jednego rzedu
z 10 placami budowy.

kwartal Murow
miejskich

Nagrody mistrza budownictwa

Wez 1 cegle z rezerwy i umies¢ ja w swoich
zasobach osobistych biatych cegiel. Ta nagroda
jest uruchamiana za kazdym razem, gdy laczna
liczba twoich cegiet na Murach miejskich
osiagnie 3 lub kolejna wielokrotno$¢ 3.

Punktowanie wi¢kszo$ci

Ktokolwiek umiescit najwigcej cegiel na placach
budowy  Muréw  miejskich,  otrzymuje
20 punktéw zwycigstwa. Ktokolwiek byt drugi
w liczbie umieszczonych cegiel, otrzymuje
10 punktéw zwyciestwa. Remisy sq rozstrzygane
na korzysé tego, ktory posiada cegly o wigkszej

wartosci.
1 i & \‘L

MAX. FFF 20 40
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Porta Nigra
Porta Nigra ma 9 placow budowy.

kwartal
Porta Nigra

oY 7 /
o p—r" 2 £

Specjalne wymagania placéw budowy
Kazdy plac budowy w Porta Nigra pokazuje
tylko pojedyncza ikone cegly, by wskaza¢ kolor
jakiego wymaga element budowli. Liczba cegiel,
ktorej uzywasz do stworzenia elementu budowli
zalezy od ciebie ale musisz umiesci¢ co najmniej
3 cegly i nie wigcej niz 8 cegiel w tym kolorze.

Punkty zwycigstwa za elementy budowli
Punkty zwyciestwa zdobywane za umieszczenie
elementu budowli na placu budowy w Porta
Nigra zaleza od koloru i liczby cegiel, ktére
uzytes. Za kazda cegle twojego elementu
budowli dostajesz punkty wg zasad:

e WL

W v
Uwaga: Jesli ngywasz biale cegly jako zamiennika 3a
cegle innego kolorn, licgy si¢ ona jako cegla tego innego
kolorn na potrzeby punktowania.

A

Nagroda mistrza budownictwa

Wez 1 Zeton wplywu i 2 Rzymian w swoim
kolorze z rezerwy 1 umie$¢ ich w swoim
obszarze gry.

Ta nagroda jest uruchamiana za kazdym razem,
gdy faczna liczba twoich cegiel w Porta Nigra
osiagnie 3 lub kolejna wielokrotno$¢ 3.

-
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Punktowanie wigkszosci

Wysokos¢ elementéw budowli w Porta Nigra
moze si¢ r6zni¢ od 3 do 8 cegiel. Kiedy sa
przyznawane punkty za wigkszosci, kazdy
poziom jest punktowany oddzielnie,
zaczynajac od poziomu 3 i idac w goére az do
poziomu 8 (jesli jest). Na kazdym poziomie,



zaangazowani gracze licza swoje elementy
budowli tej wysokosci. Ktokolwieck ma wigcej
elementéw budowli na tej wysokosci, zajmuje
miejsce pierwsze. Remisy sa rozstrzygane na
rzecz tego, kto ma cegly wickszej wartosci. Jesli
remis nie jest rozstrzygniety, wszyscy remisujacy
dostaja punkty zwycigstwa za kolejne miejsce.
(W razie remisu na pierwszym miejscu, WSzyscy
remisujacy gracze dostaja punkty za miejsce
drugie. W razie remisu na miejscu drugim,
remisujacy nie dostaja punktow).

Na kazdym poziomie, punkty zwyciestwa za
pierwsze i drugie miejsce wynosza:

Ikony Akcji
k]

ﬁ%{ Ikony zakupu
fesi ol

Ikona “Umies¢ 1 element
budowli”

Wez X sestercji z banku

-+

+ 'j | Wez 1 zeton wplywu z rezerwy

Wez 1 zeton pochodni z rezerwy

-+
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Przyktad - Umieszczanie elementu
budowli w Porta Nigra

Nikola presuneta swojego mistrza  budownictwa do
kwartatu Porta Nigra i chee tam umiescic element
budowli. Ma 6 cegiel oltych 1w swoich osobistych
zasobach i 1 cegle biatla. Poniewag weiqs jest wolny plac
budowy, kidry wymaga cegiel $0ftych, wybiera ten plac.
W dodatkn do 6 cegiel Z0ftych, ngywa rowniez swojef
cegly  bialey  prgy  tworgenin  elementu  budowli
skladajacego si¢ 3 7 cegiel Foltych. Otrgymuje za to
28 punktow zwycigstwa (7 x 4). Potem sprawdza
wystawke kart budowy c3y jest pasujaca karta budowy,
ale %adnej nie znajdnje. Na koniec umieszeza element
budowli na  placu  budowy i sprawdza jak czesto
uruchamiana jest nagroda mistrza budownictwa: ma jusg
w Porta Nigra jeden inny element budowli skladajacy sie
3 3 cegiel, kidry wezesnief uruchomit juz razg nagrode
mistrza. Jej 7 nowyeh cegiel daje jej tacznie 10 cegied.
To urnchamia nagrode mistrza budownictwa dwa ragy:
rag ga osiqgnigeie lqcznie 6 cegiel i rag a osiqgnigeie
lacznie 9 cegiel. Diatego bierze ona 4swoich Rymian
i 2 etony wphwn 3 rezerwy. Dia  sekwengi
punktowania wigks305ci na koniec gry, jest ona brana
pod nwage dla wigkszosci poziomn 3 i pogionn 7.

Pozostate ikony

'; o 0-) + . Pochodnie na monety
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+ Wez 1 cegle z rezerwy 1 umies¢ ja
w odpowiedniej sekcji twoich
zasobéw osobistych

Wez 1 Rzymianina w swoim kolorze
z rezerwy i umie$¢ go w swoim
obszarze gry

+ T

+u’\_~r‘.

28

-1

ey

Natychmiast zdobywasz X punktéw
zwycigstwa

Zdobywasz podczas sekwencji
' % punktowania koficowego



Uzyj biatej cegly jako
dowolnego innego koloru,
kiedy tworzysz element
budowli

T > WY

Przeglad kart honoru (28 kart)

Aby kupi¢ jedna z tych kart, nie mozesz tylko
zaplaci¢ pokazanej liczby zetonéw wplywu, ale
réwniez odrzuci¢ ze swojego obszaru gry
wszystkie karty pokazane w prawym goérnym
rogu. Umies¢ kupiona karte punktowania
koficowego w swoim obszarze gry. Jej punkty
zwycigstwa sa liczone tylko podczas sekwencji
punktowania koficowego (pod warunkiem,
ze nie odrzucile$ jej za inng karte punktowania
konicowego).
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Jesli sklep z wtasciwa ikona
kupna jest pusty, ta ikona
kupna zamienia si¢ w szara
ikong kupna

-

Mozesz wzia¢ 1 cegle z rezerwy i umiescic ja na
gorze dowolnego jednego swojego elementu
budowli w Porta Nigra (pod swoim
Rzymianinem). Nie otrzymujesz  punktow
zwycigstwa za to umieszczenie ale dostajesz
nagrode mistrza budownictwa, jesli uruchomiles
ja poprzez to umieszczenie.

Zamienne karty budowy

ki

Te karty traktowane sa pd ka
jak normalne karty budowy.

dym wzgledem



